22 agosto 2025

Reglamentos para el evento de 10 MIL MEGAS TOTALPLAY GAMING FEST, que se llevara a cabo el dia 15 de noviembre del
2025, dentro de AZTECA ESTUDIOS FORO A.

# REGLAMENTO CONCURSO DE COSPLAY

1. DESCRIPCION GENERAL

En 10 MIL MEGAS TOTALPLAY GAMING FEST, los cosplayers son invitados especiales. Este concurso busca reconocer su
talento, creatividad y pasién por el mundo del gaming, brinddndoles un espacio familiar y seguro para expresarse y
disfrutar en comunidad.

? Fecha: Sabado 15 de noviembre de 2025
? Lugar: AZTECA ESTUDIOS FORO A: Tezozomoc 10, Coapa, Prado Coyoacan, Coyoacan, 04815 Ciudad de México,
CDMX

https:/maps.app.goo.gl/CVCmyodMwuvDu1W?28

? Escenario y horario: Escenario principal a partir de las 17:00 hrs

2. INSCRIPCION

e Lainscripcion es gratuita y debe realizarse previamente a través del formulario oficial del evento, en la pagina:
https:/www.10milmegasgamingfest.com.mx/
e Solo podran participar personas mayores de 18 afos.

3. PARTICIPACION Y VESTUARIO

e Solo se aceptaran personajes provenientes del universo de videojuegos y cultura geek.
e Se permiten versiones creativas siempre que se respete el personaje base.
e Eltraje puede ser de confeccién propia o adquirido, pero debe estar en buen estado y no representar riesgos.

X Motivos de descalificacion:

No presentarse al area designada 30 minutos antes del concurso completamente caracterizado.

Vestuario inapropiado o que no respete el ambiente familiar del evento (desnudez, trajes extremadamente
reveladores o insinuantes y/o contrarios a los buenos usos y normas sociales, asi como cualquier otro que
ofenda, insulte de forma directa a cualquier grupo de personas por su creencia, religion, condision economica o
preferencia sexsual).

Uso de armas reales, materiales peligrosos, liquidos o elementos que ensucien o afecten el escenario.
Conductas ofensivas, discriminatorias o irrespetuosas.

Cero tolerancia a discriminacion, lenguaje antisonate, bullying, conducta inapropiada.

El comité organizador se reserva el derecho de logistica, organizacién, clasificacion y entrega de premios, la
decisién final es inapelable.


https://maps.app.goo.gl/CVCmyodMwuvDu1W28
https://www.10milmegasgamingfest.com.mx/

4. DINAMICA DEL CONCURSO

El concurso se llevara a cabo en formato pasarela.

Cada participante tendrd hasta 1 minuto en escenario para desfilar y caracterizar a su personaje.

Todo lo que se use en escenario (props, audio o escenografia) debe estar aprobado por la organizacion.

Se contard con un panel (JURADO) de expertos los cuales evaluaran y calificardn: Creatividad, Técnica,

Implementacién / Desarrollo y caracterizacion

e Eljurado seleccionara a los finalistas y sobre estos Ultimos haran una Ultima presentacién para escoger a los 3
ganadores del concurso

e En caso de empate o disputa de participacion, el comité organizador, tomara la decision final.

5. EVALUACION

Se contara con un panel (JURADO) de expertos los cuales evaluaran y calificaran: Creatividad, Técnica, Implementacion /
Desarrollo y caracterizacién

El jurado seleccionara a los finalistas y sobre estos ultimos haran una dltima presentacién para escoger a los 3 ganadores
del concurso, en caso de empate, podrian volver a pasar y se abrira por una segunda vez la votacién para un desempate.

Si después de esta segunda votacidn, existiera o persistiera el empate, el comité organizador, tomara la decisién del
ganador.

La decisidon del jurado sera final e inapelable.

6. PREMIACION

Se otorgardn premios en efectivo:

Y Primer lugar: $10,000 MXN
Y Segundo lugar: $7,500 MXN
e ¥ Tercer lugar: $5,000 MXN

7. USO DE IMAGEN

La participacion en este concurso implica la aceptacion total del presente reglamento, asi como la autorizacién para el
uso de imagen, voz y caracterizacion en contenidos promocionales relacionados con 10 MIL MEGAS TOTALPLAY.

Este es un evento publico, gratuito sin fines de lucro, por lo cual ningln participante podra solicitar compensacién alguna.
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